
CodeEdu: Guida all'Insegnamento
dell'Informatica e del Coding"

ID percorso: 275507
Descrizione del percorso: Il corso fornisce un approccio completo
per educatori che vogliono guidare gli studenti
nell'apprendimento dell'informatica e del coding, concentrando
l'attenzione sullo sviluppo del pensiero computazionale. Attraverso
lezioni pratiche e progetti stimolanti, si forniranno strumenti
concreti per insegnare i concetti base della programmazione,
promuovendo la creatività e la capacità di risoluzione dei problemi. 

Destinatari: personale docente di Scuola dell’Infanzia.
Relatore: Dott.ssa Dalla Valle Liliana
Struttura e sede del percorso: Il corso sarà composto da 12 ore
suddivise in 3 incontri in presenza che saranno svolti nel Plesso di
Scuola dell’Infanzia “G. Rodari”, Ceggia, nelle seguenti date e orari: 

PRIMO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza programmato
per venerdì 06/09/2024 dalle ore 14:00 alle ore 16:00;
SECONDO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza
programmato per lunedì 09/09/2024 dalle ore 14:00 alle ore
16:00;
TERZO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza programmato
per martedì 10/09/2024 dalle ore 14:00 alle ore 16:00;
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CORSI DI FORMAZIONE PER IL PERSONALE
DOCENTE DI 

SCUOLA DELL’INFANZIA DELL’ISTITUTO

INFORMAZIONI UTILI
L’iscrizione si effettuerà sulla piattaforma ScuolaFutura attraverso il
codice indicato in descrizione;
Per la frequenza di almeno il 70% del percorso è previsto il rilascio
dell'attestato;
Sarà necessario portare il proprio PC personale per poter lavorare in
modo agevole e partecipare attivamente alle proposte formative.

Programmare per Imparare: Introduzione
alla Robotica Educativa per Docenti 

ID percorso: 275508
Descrizione del percorso: Il corso è progettato per introdurre i
docenti all'uso della robotica educativa come strumento
didattico innovativo. Mediante lezioni pratiche, i partecipanti
apprenderanno come programmare e utilizzare i robot per
promuovere competenze di risoluzione dei problemi, coding e
pensiero computazionale negli studenti. L'obiettivo di questo
programma è fornire ai docenti le conoscenze e le
competenze necessarie per integrare la robotica nel piano di
studi scolastico, rendendo l'apprendimento più interattivo e
coinvolgente.

Destinatari: personale docente di Scuola dell’Infanzia.
Relatore: Dott.ssa Gallo Carmen
Struttura e sede del percorso: Il corso sarà composto da 12
ore suddivise in 3 incontri in presenza che saranno svolti nel
Plesso di Scuola dell’Infanzia “I. Calvino”, Torre di Mosto, nelle
seguenti date e orari: 

PRIMO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza
programmato per martedì 03/09/2024 dalle ore 14:00 alle
ore 18:00;
SECONDO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza
programmato per mercoledì 04/09/2024 dalle ore 14:00 alle
ore 18:00;
TERZO INCONTRO: 4 ore di incontro in presenza
programmato per giovedì 05/09/2024 dalle ore 14:00 alle
ore 18:00.


